Hln dom "EN CASTELLANO.
EN CASTELLANO




<PRETTY KINGDOM (MSX)>

@® Version para el concurso MSXDEV'14
® Requerimientos: MSX1 con 16 Kb

® ROM de 32Kb
® Sonido PSG

% Compatible MSX. Si es un MSX2 o superior, permite hasta
8 sprites en linea.
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<HISTORIA>

Vincent es un valeroso guerrero que busca
la fortuna y la gloria en todos los reinos

que visita. En sus innumerables viajes @ G
escucho la historia de la Torre MOZABAR | ® =™
y su tesoro Unico... Latorre mds altapero  )° . )
mas peligrosa de todos los reinos conocidos. \
¢;Qué ocurrira si consigue llegar a lo mas alto?

iiSélo tu, noble caballero,podras descubrirlo
jugando al Pretty Kingdom!!




<COMO JUGAR>

® Pretty Kingdom es un juego tipo puzzle. Nuestro personaje
tendra que adentrarse en la torre e ir subiendo planta a planta
hasta llegar arriba del todo para descubrir el gran secreto.

® Usa los CURSORES (o el JOYSTICK conectado al puerto 1) para
desplazar el personaje por pantalla. Pulsa SPACE
(o el boton 1 del JOYSTICK) para disparar ondas aturdidoras.

@ El personaje tendra que recoger todas las monedas visibles o
escondidas que existan en la pantalla para asi conseguir abrir
la puerta del siguiente nivel.
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<COMO JUGAR>

® Hay un tipo de bloque que se puede romper usando ondas.

Detras de estos bloques podras encontrar monedas o
corazones de vida extra.

® Existen otros bloques que nuestro personaje podra desplazar.
Algunos puedes desplazarlos en varias direcciones y otros
solo en una direccion concreta.

® En los diferentes escenarios podremos encontrar 3 tipos de
enemigos. Solo uno de ellos es destruible usando las ondas.



<COMO JUGAR>

@® Al ser un juego tipo puzzle, es posible que al intentar
resolver una pantalla nos quedemos atrapados y sin
saber que mas hacer. Para este tipo de situaciones existe
la tecla SUICIDIO (tecla STOP). Pulsando esta tecla,
mataremos a nuestro personaje, perderemos una vida
y la pantalla volvera a comenzar.




<MARCADORES>
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CREDITOS

Programacion: Alberto De Hoyo Nebot (ALHONE'S)
Graficos: Dario Fas Marin (DarioFormatSudo)

Musica: WYZ

(c) Nerlaska Studio 2014




